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Absztrakt

Az egyetemek fontos szerepet jatszhatnak a Fenntarthato Fejlodési Célok (SDG) timogatasaban,
mikozben utmutatast nydjthatnak hallgatoik, egyetemi dolgozdik és minden érintettjiiknek abban,
hogyan tudnak fenntarthatobban élni. Az egyetemi oktatdsban mar eddig is sikeresen hasznaltak
modern moddszertanokat a fenntarthatosagi témak oktatasaban, de a jatékalapti tanulasi
megkozelités alkalmazasa eddig kevésbé volt elterjedt. A workshopon egy olyan kooperativ
fenntarthatosagi jaték otletét mutatjuk be, amely a projektben résztvevd egyetemeken egy
gyakorlati, fenntarthatosaggal kapcsolatos cél megvalositasat, nevezetesen valamilyen
kornyezetszennyez0 magatartas megvaltoztatasat tiizi ki célul. A jaték egyetemi kornyezetre
szabott azzal az egyértelmii céllal, hogy hozzajaruljon az egyetemeken beliili vagy azokhoz
kapcsolodo jol koriilhatarolhatd kornyezetszennyezd fogyasztdi magatartas megvaltoztatasahoz.
Célunk, hogy a jaték alapu tanulds soran a résztvevOk megtapasztaljak hogyan valtoztathatnak
kornyezetszennyez0 magatartdsukon, és hogyan lehet a fenntarthatobb életmodot kozos
erdfeszitésekkel elérni. A javasolt jaték varhatd haszna, hogy a résztvevok megtapasztaljak a
kooperativ cselekvés eldnyeit szemben a versengd cselekvésekkel, amelynek kulcsszerepe lehet
a fenntarthato jovo épitésében.
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Abstract

Universities can play an important role in supporting the Sustainable Development Goals (SDGs)
and providing guidance to their students, staff, and all their stakeholders. In university education,
modern methodologies have already been successfully used in the teaching of sustainability, but
the use of a game-based learning approach has so far been less widespread. At the workshop, we
will present an idea for a cooperative sustainability game that aims to solve a sustainability-related
goal and change polluting behaviour at participating universities. The proposed project will be
developed and implemented in university environment with a clear aim to change a well-defined
polluting consumer behaviour within/related to universities. In other words, through game-based
learning, participants learn how to change their polluting behaviour and experience how a more
sustainable lifestyle can be achieved through joint efforts. We expect that this cooperative gaming
style will lead to students being more aware of the benefits of acting cooperatively instead of
acting competitively, which can play a key role in building a sustainable future.
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